Quintas de Algar @@‘5 cx¢

DATOS UTILES

Término Municipal Vejer de la Frontera
Tipo Lineal

Distancia 3,5 km

Duracion 1 hora

Dificultad Baja

Seiializacion No

Cota maxima 203 m

Cota minima 53 m

Proteccion LIC Cueva de las Mesas de Algar
Permisos No es necesario

Patrimonio Necrdpolis Mesas de Algar

EL RECORRIDO Este sendero discurre por la via

pecuaria Cordel de los Marchantes hasta subir a las Mesas

COMO LLEGAR pesde Vejer de la Frontera, tomar la A-396 en direccion a Medina Sidonia. de Algar.

Tras pasar el Km 20 girar en la siguiente salida a la derecha, donde comienza el sendero. L . . ,
P 8 8 ' Esta zona tiene importancia por la colonia de cria de mur-

ciélagos ratoneros grandes y medianos existente en la cue-
va de las Mesas de Algar, que constituye un refugio ideal
para pasar el invierno.

En esta zona, también se localiza la necrépolis hispanico-vi
sigoda del siglo IV Mesas de Algar.

Desde lo alto de la Mesa, se puede observar una amplia pa-
noramica de la comarca de La Janda.
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